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Symboles utilisés pour indiguer les compétences travaillées

LE LANGAGE AU CEUR DES APPRENTISSAGES :

@

Communiquer, décrire et raconter

ik

Connaissance du langage écrit

VIVRE ENSEMBLE :

Apprendre a vivre ensemble

DECOUVRIR LE MONDE :

Compétences dans le domaine sensoriel

Compétences dans le domaine de la matiere et des objets

Connaissance du vivant, de I'environnement, de I'’hygiene et de la santé

Compétence dans le domaine de I'espace

Compétences dans le domaine du temps

Connaissance des formes et des grandeurs

Connaissance des quantités et des nombres

Activités logiques

LA SENSIBILITE, L'IMAGINATION, LA CREATION :

Le regard et le geste

La voix et I'écoute

METHODOLOGIE :

Méthodologie et connaissance des consignes

Symboles utilisés pour indiguer la nature de I’activité

activité d’entrainement activité de recherche

-

activité d’évaluation activité de création
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